Игра «Путешествие в страну АЛГЕБРА»

Учитель Рачева Т.Н.

Цель: 1) повторение и обобщение материала по темам «многочлены» и «свойства степени с натуральным показателем»; 2) подготовить учащихся к контрольной работе.

Оборудование: магниты, дидактический материал, цветной мел.

Организация урока: учитель разбивает класс на команды по 4-5 человек, так, чтобы в команде были сильные и слабые дети. Команды придумывают название, выбирают капитана команды. За правильный ответ команда получает жетон. Команда, набравшая большее количество жетонов, побеждает. 

Приветствие команд учителем.

- Ребята, сегодня у нас необычный урок. Чтобы узнать, чем мы будем заниматься, вам нужно выполнить первое задание. Задача команд расшифровать слова. Каждой команде выдается лист с шифром (см. приложение 1). Команда, которая первая и правильно расшифрует текст, получает жетон. 

После того, как все закончат работу, учитель подходит к доске и открывает её. Все видят, что на доске написано «ПУТЕШЕСТВИЕ В СТРАНУ АЛГЕБРА».  

- Ребята, сегодня мы с вами совершим небольшое путешествие  в страну АЛГЕБРА. Впереди вас ждут станции, где вам нужно выполнить задание.

станция «Неизвестная»

На доске развешены (с помощью магнитов) столбики с уравнениями (см. приложение 2). Каждый участник команды выходит к доске и решает одно уравнение, записывая ответ своим цветным мелом. После того, как все уравнения будут решены, подсчитать количество правильных ответов у каждой команды и вручить жетоны.

станция «Домино»

Каждая команда получает набор домино (одинаковый). На каждой карточке формула сокращенного умножения, которые нужно привести в соответствие  (см. приложение 3). Выигрывает та команда, которая быстрее и правильно сложит домино.

станция «Ошибочная»

Команды получают по пять выражений, в которых есть ошибка ( см. приложение 4). Задача игроков найти ошибку и написать новое выражение.

станция «Аукционная»

Объявляется аукцион алгебраических понятий. Та команда, которая назовёт алгебраическое понятие последней, получает жетон.

Между станциями можно провести игру «Три». Все участники игры встают. Задача игроков безошибочно называть все числа, кроме кратных числу три. Вместо числа три нужно говорить «ОЙ!». Тот, кто ошибается, садится. Со временем темп игры увеличивается. Оставшийся участник выигрывает.  Команда получает дополнительный жетон.

Приложение 1.

Упростите выражения, найдите ответ в таблице и впишите букву.
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Приложение 2.

Для команды 1:

2х=10      3х+9=0      0,5х-0,25=0    7а-4=а-16   4в=-16  12х-24=0     6y+15=4y+17

Для команды 2:

13х=26   2х+18=0    0,4х-0,16=0    8а-5=а-40   5в=-45  7х-84=0     7t+21=t-3

Для команды 3:

3х+21=0  16х=-16  0,3х-0,27=0     26y+9=35+13y  6x=18   3x-81=0  6x+3x-4=14

Приложение 3. 
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Приложение 4.

1) -2а(аb2-a2b)=-2a2b2-2a3b;    2) (3x-4y)2=9x2-12xy+16y2 ;    3) (9a2+5b2)(9a2-5b2);

4) (6x-5)(6x+5)-36x2=72x2-25 ;  5) 27a3-1=(3a-1)(9a2-6a+1).

